Uned 10
Y Nadolig

Nod: Cyflwyno thema’r Nadolig trwy adolygu ac ymestyn

Pwyntiau gramadegol sy’n codi

· Rhai o batrymau’r cwrs hyd yma, e.e. eisiau,  ga’ i, wedi,  a’r gorchmynion.

Trefn yr Uned

10.1 Cyfarchion y Nadolig

Gwneud cerdyn Nadolig
10.2 Stori’r Geni

10.3 Bingo Nadolig
10.4
Chwilair y Nadolig
10.5
Egluro’r ymarferion yn y Pecyn Ymarfer

10.1 Cyfarchion y Nadolig
Llunio cerdyn Nadolig gan ddefnyddio gorchmynion
10.2 Stori’r Geni

· Dylai’r tiwtor ddrilio’r geiriau newydd sydd yn y llun yn gyntaf.

· Dod yn gyfarwydd â sŵn yr iaith a strwythurau cyfarwydd yw nod y dasg nid deall bob gair yn syth.

· Y tiwtor i ddarllen ‘Stori’r Geni’ a’r rhieni i wrando.

· Y rhieni i ddarllen fel grŵp fesul brawddeg.

· Ar ôl magu digon o hyder i rieni ymarfer darllen y stori i bartner, fel tasai’n darllen i’w phlentyn.

· Mae’n bwysig i’r rhieni ymarfer darllen y stori yn y dosbarth cyn iddynt ddarllen i’w plant.

10.3 Bingo Nadolig

Gêm llawn hwyl i adolygu / dysgu geirfa.  Y tiwtor i fynd dros yr eirfa newydd ar y dde

Rheolau’r gêm yn y llyfr cwrs.

10.4 Chwilair y Nadolig

(Tasgau asesu
Mae’r gweithgareddau nadoligaidd yn yr uned hon i gyd yn adolygu ac yn asesu patrymau’r 4 uned flaenorol. Felly does dim angen tasgau asesu ar wahân.)
10.5 
Egluro’r ymarferion yn y Pecyn Ymarfer

Gwneud cardiau Nadolig Robin Goch, Coeden Nadolig.  Mae’r cyfarwyddiadau ar y daflen ac yn y llyfr cwrs, 10.1.  Ysgrifennwch Nadolig Llawen ar gefn y cerdyn.

Cysylltwch y llinellau 
Annog y rhiant i siarad yn Gymraeg efo’i plentyn yn ystod y gweithgaredd e.e.
rho dy bensil ar y dyn eira / Sion Corn gan ddefnyddio’r eirfa isod:

Symuda dy bensil fel hyn

Yn araf

Da iawn

Bydda di’n ofalus

Gêm - Gwisgo’r Goeden Nadolig

Anghenion: 
Llun y Goeden Nadolig; addurniadau’r goeden wedi’u torri allan; dau 


ddis.
Rheolau

Chwaraewr 1 yn taflu’r ddau ddis a chyfri.  Mae’r rhifau ar yr addurniadau.
Chwaraewr 1 yn dweud tri ydy seren ‘Dyma’r seren ar y goeden Nadolig?’
Chwaraewr 2 yn dweud ‘Fy nhro i… ac yn taflu’r dis.

Os bydd unrhyw chwaraewr yn cael 12 maent yn gallu gofyn am unrhyw addurn.

Os bydd unrhyw chwaraewr yn cael yr un rhif ddwywaith maent yn dweud ‘O na! Mae seren ar y goeden yn barod!’  Y cyntaf i addurno’r goeden sy’n ennill y gêm.

